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Zavodiva hra s otocnymi prvky pro 2—4 hrace
ve véku 5-99 let.
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Obsah:
1hraci deska, 9 ¢asti pfibor(, 9 patentnich knoflikG, 13vab s podstavcem,
4 jidelni listky, 4 Cipy se svaby, 1 kostka s pribory, 1 kostka s kucharem

Svéb hladové pobiha po kuchyni a hleda dobroty. Na jidelnim listku ma
syr, chléb, rybu a cokoladu. Kdyby se tu jen nepovalovalo tolik pribord
— svab je musi porad odklizet z cesty, aby se dostal k cili. Najednou se
objevi kuchar — rychle pryc!

Cil hry
Kazdy hrac-Svab se snazi postupné dostat ke viem ¢tyfem dobrotam ze
svého jidelniho listku a pak co nejrychleji zase zmizet v bezpecné skrysi.



Priprava

Vymacknéte vsechny dily vyrazené
v kartonové desce. Pred prvni hrou
pfipevnéte casti pfibori pomoci
patentnich knoflikii na hraci des-
ku. Na tomto obrazku vidite, kam
patfi jednotlivé casti pfiborl a
jak maji byt nasmérovany pred
kazdou novou hrou.

Zasunte Svaba do podstavce a postavte jej na cernou skrys. Vezméte po
jednom jidelnim listku na kazdého hrace. Listky promichejte mimo po-
hled ostatnich hracl. Dulezité: Listek se zelenou znackou musi byt vidy
ve hre! Kazdy hrac si vytahne jeden jidelni listek a polozi jej pred sebe
obrazky nahoru. Cip se $vabem poloZte pfed zelenou znacku. Vezméte
do ruky kostku a muUzete zacit!

Uvodni pravidla
B&hem hry ménite své role mezi Svabem a Kuchafem.

Ten, kdo si vytahl jidelni listek se zelenou znaékou, zacina jako Svab a
vezme si oranzovou kostku s pribory.

Svab tahne

Jako hra¢-Svab smis dvakrat hazet kostkou a tahnout predtim, nez do
hry vstoupi Kuchaf. Na hraci desce je 6 x 6 poli¢ek, po nichZ se Svab smi
pohybovat vodorovné nebo svisle.

Podivej se na svij jidelni listek, kam bys chtél béZet nejdfive. U hrace,
ktery zacina hru, je to cokolada. Hod kostkou s pfibory.
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« jednim z pribort podle obrazku na kostce otocit o jedno policko vlevo
nebo vpravo a
« se Svabem popobéhnout az o tfi policka.
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« libovolnym pfiborem otocit o jedno policko vlevo nebo vpravo a
« tahnout Svabem az o dvé policka.

Dilezité: Akce (tahnuti a otoceni) smis kombinovat s libovolném pofadi,
je také mozné nékteré z nich vynechat. P¥i svém tahu smi Svab odbocit.
PFi otogeni pfiborem se Svab nesmi posunout dal. Police jsou pfekazky,
které Svab nesmi prelézat.

Priklad: .

Kostkou jsi hodil nGz a tfi body. Aby ! oy

ses dostal k cokoladé, pobézis jedno ; ﬁ "1

policko doprava (A), otocis nozem o @%ﬂ:{\

jedno policko (B) a posunes se jesté o b .
” ——

o jedno policko vzhiru (C). Ted jsi
dosahl cokolady a tvij treti bod pro-

pada. X —> (A) B

Vychutnave;j si dobroty

Kdyz jsi dosahl dalsi dobroty na hraci desce, polozis svij Cip se Svabem
na prislusny obrazek na svém jidelnim listku. Pfebytecné body z akci
propadaji. Tvym dalsim cilem je dobrota vedle vpravo. Pokud ti zbyva
jesté jeden pokus, smis hned hazet dal, aby ses k ni dostal.

Hazi Kuchar

Kdy?z jsi jako hra¢-Svab hazel a tahl dvakrat, vklouzne tvij spoluhrac po
levé ruce do role Kuchare. Hazi kostkou s kuchafrem. Pokud mu na kostce
padne prazdné misto, mas k dispozici jesté jeden zvlastni hod. Pokud se
véak na kostce objevi kuchar, je tviij tah okamzité ukoncen.

Tvldj tah konci nejpozdéji po tomto zvlastnim hodu. Kuchaf se sta-
ne Svabem a jeho spoluhrac vlevo se stane Kuchafem. Svab zaéina na
misté, na kterém predtim zlstal stat.



Konec hry
Ve hre vitézi hrac, ktery se jako prvni dostane ke vsem ctyrem dobrotam
ze svého jidelniho listku a poté se vrati ke skrysi.

Pravidla akci
Budete potrebovat dobré nervy! Pfiprava hry a pravidla tah( plati stejné
jako pfi uvodni hre, s nasledujicimi oboménami:

Hrac-Kuchar odstartuje hru:,,Do kuchyné—pozor—ted!“avtom okamzi-
ku oba hradi, Svab i Kuchaf, zaroven za¢nou hazet svymi kostkami.

Akce Svaba

Jako Svéb hlasité oznamis, ktera dobrota je jako dalsi na tvém jidelnim
listku. Hodi$ kostkou, tahnes a jakmile se k ni dostanes, oznamis to. Po-
loZi$ svij Cip se Svdbem na dobrotu na svém jidelnim listku. Co bude
tvym dalSim cilem? Hned hazej kostkou dal, aby ses k nému dostal. Jsi
na fadé tak dlouho, dokud Kuchaf (ktery mezitim hazi svou kostkou) ne-
vykfikne ,,Stop“.

Mezitim haze kostkou Kuchar

Jako Kuchafr se snazis co nejrychleji pétkrat hodit obrazek kuchare. Po-
kud ti padne prazdna strana, hazis dal, pokud ale na kostce vyjde ku-
char, hlasité pocitas a az padne popaté, vykriknes ,,Stop!“.

Tah hrace-Svaba okamzité kondi. Role se po fadé vyménuiji.

Tip: U zkuSenych hrach si mGzete domluvit, Ze kuchaf mlize na kostce
padnout napf. jen trikrat.

Konec hry
Kdo se jako prvni postupné dostal ke vsem dobrotam se svého jidelniho

listku a opét se vratil ke skrysi, vyhrava.
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