
Край на играта
Играта печели играчът, който пръв е бил при всички четири 
лакомства от менюто си и след това отново е стигнал до дупката.

Правило на действието
Тук са ви необходими здрави нерви! Подготовката и правилата за 
придвижване важат както при играта за начинаещи, но със следните 
изменения:
Играчът, който е готвач дава команда: „В кухнята – готови – старт!“ 
и незабавно едновременно хвърлят играчът с хлебарка и готвачът.

Действия на хлебарката
Като играч с хлебарка ти силно казваш, кое е следващото лакомство 
в менюто ти. Ти хвърляш, местиш и казваш, когато стигнеш до него. 
Постави своя чип върху лакомството от менюто ти. Коя е следващата 
ти цел? Хвърли веднага отново, за да стигнеш там. Ти си на ход, 
докато готвачът каже „Стоп“.

Междувременно хвърля готвачът
Като готвач се опитваш, колкото се може по-бързо да хвърлиш пет 
пъти символа с готвач. Ако се падне празна страна, продължаваш 
да хвърляш, падне ли се готвачът, отброяваш високо и след петия 
път казваш „Стоп!“.
Ходът на играча с хлебарка приключва незабавно. Ролите се сменят 
подред.

Съвет: Ако сте опитни играчи може да се договорите, че напр. 
готвачът трябва да се появи само три пъти.

Край на играта
Играта печели този, който пръв е бил при всички четири лакомства 
от менюто си и след това отново е стигнал до дупката.
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Závodivá hra s otočnými prvky pro 2–4 hráče 
ve věku 5–99 let.

Autor: Gunter Baars
Ilustrace: J. Janter, M. Jasionowski, W. Pepperle
Redakce: Monika Gohl

Obsah: 
1 hrací deska, 9 částí příborů, 9 patentních knofl íků, 1 šváb s podstavcem, 
4 jídelní lístky, 4 čipy se šváby, 1 kostka s příbory, 1 kostka s kuchařem

Šváb hladově pobíhá po kuchyni a hledá dobroty. Na jídelním lístku má 
sýr, chléb, rybu a čokoládu. Kdyby se tu jen nepovalovalo tolik příborů 
– šváb je musí pořád odklízet z cesty, aby se dostal k cíli. Najednou se 
objeví kuchař – rychle pryč!

Cíl hry
Každý hráč-Šváb se snaží postupně dostat ke všem čtyřem dobrotám ze 
svého jídelního lístku a pak co nejrychleji zase zmizet v bezpečné skrýši.
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Příprava
Vymáčkněte všechny díly vyražené 
v kartonové desce. Před první hrou 
připevněte části příborů pomocí 
patentních knofl íků na hrací des-
ku. Na tomto obrázku vidíte, kam 
patří jednotlivé části příborů a 
jak mají být nasměrovány před 
každou novou hrou.

Zasuňte švába do podstavce a postavte jej na černou skrýš. Vezměte po 
jednom jídelním lístku na každého hráče. Lístky promíchejte mimo po-
hled ostatních hráčů. Důležité: Lístek se zelenou značkou musí být vždy 
ve hře! Každý hráč si vytáhne jeden jídelní lístek a položí jej před sebe 
obrázky nahoru. Čip se švábem položte před zelenou značku. Vezměte 
do ruky kostku a můžete začít!

Úvodní pravidla
Během hry měníte své role mezi Švábem a Kuchařem.

Ten, kdo si vytáhl jídelní lístek se zelenou značkou, začíná jako Šváb a 
vezme si oranžovou kostku s příbory.

Šváb táhne
Jako hráč-Šváb smíš dvakrát házet kostkou a táhnout předtím, než do 
hry vstoupí Kuchař. Na hrací desce je 6 x 6 políček, po nichž se Šváb smí 
pohybovat vodorovně nebo svisle.
Podívej se na svůj jídelní lístek, kam bys chtěl běžet nejdříve. U hráče, 
který začíná hru, je to čokoláda. Hoď kostkou s příbory.

  Smíš

• jedním z příborů podle obrázku na kostce otočit o jedno políčko vlevo 
nebo vpravo a

• se Švábem popoběhnout až o tři políčka.
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(C)

  Имаш право

• да завъртиш произволен прибор за хранене с едно поле наляво 
или надясно и

• да преминеш с хлебарката до две полета.

Важно: Имаш право да комбинираш 
действията (придвижване и завъртане) 
в произволна последователност и 
да пропуснеш части от тях. При 
хода си хлебарката има право да се 
завърти. При въртене на прибор за 
хранене хлебарката не може да бъде 
преместена. Рафтовете са препятствия, 
които тя няма право да преминава.

Пример: Ти си хвърлил нож и три точки. За да стигнеш до шоколада, 
преминаваш едно поле надясно (А), след това завърташ ножа с 
едно поле (В) и отиваш още едно поле нагоре (С). Ти си вече при 
шоколада и третата ти точка отпада.

Лакомия за вкусотии
Когато достигнеш следващото лакомство върху игралното поле, 
поставяш своя чип върху съответната рисунка на менюто ти. Отпадат 
излишните точки за действие. Лакомството непосредствено вдясно 
е следващата ти цел. Ако имаш останал още един опит, имаш право 
веднага да хвърлиш, за да се озовеш там.

Хвърля готвачът
След като ти два пъти си хвърлил и придвижил като играч с хлебарка, 
играчът в ляво се превъплъщава в ролята на готвач. Той хвърля 
зарчето на готвача. Ако се падне празна страна имаш право на 
допълнително хвърляне. Ако се падне готвача, ходът ти незабавно 
приключва.
Ходът ти приключва най-късно след едно допълнително хвърляне. 
Готвачът става играч с хлебарка, а левият му съиграч готвач. 
Хлебарката стартира от позицията, където е спряла.
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Подготовка
Отделете всички детайли от формата. 
Преди първата игра закрепете 
приборите за хранене с бутоните 
върху игралното табло. Къде кои 
прибори трябва да поставите и как 
да ги разположите преди всяка 
нова игра, може да видите на това 
изображение.

Поставете хлебарката в крачето за поставяне и я разположете 
върху черната дупка. Вземете по едно меню за играч и ги размесете 
скришом. Важно: Картата със зелената маркировка винаги участва! 
Изтеглете едно меню, поставете го отворено пред вас. Поставете 
чипа пред маркировката. Вземете зарчетата и да започваме!

Игра за начинаещи
По време на играта вие сменяте ролите си между играч с хлебарка 
и готвач.
Който е изтеглил менюто със зелената маркировка, започва като 
играч с хлебарка и взема оранжевото зарче с прибори за хранене.

Придвижване на хлебарката
Играчът с хлебарка има право да хвърля два пъти и да придвижи, преди 
в играта да влезе готвачът. Върху игралното поле има 6 x 6 полета, по 
които той премества хлебарката хоризонтално или вертикално.
Погледни в менюто си, къде искаш да отидеш първоначално. При 
започващ играч това е шоколада. Хвърли зарчето с приборите за 
хранене.

  Имаш право

• да завъртиш хвърлените прибори за хранене с едно поле наляво 
или надясно и

• да преминеш с хлебарката до три полета.
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(A) (B)

(C)

  Smíš

• libovolným příborem otočit o jedno políčko vlevo nebo vpravo a
• táhnout Švábem až o dvě políčka.

Důležité: Akce (táhnutí a otočení) smíš kombinovat s libovolném pořadí, 
je také možné některé z nich vynechat. Při svém tahu smí Šváb odbočit. 
Při otočení příborem se Šváb nesmí posunout dál. Police jsou překážky, 
které Šváb nesmí přelézat.

Příklad:
Kostkou jsi hodil nůž a tři body. Aby 
ses dostal k čokoládě, poběžíš jedno 
políčko doprava (A), otočíš nožem o 
jedno políčko (B) a posuneš se ještě 
o jedno políčko vzhůru (C). Teď jsi 
dosáhl čokolády a tvůj třetí bod pro-
padá.

Vychutnávej si dobroty
Když jsi dosáhl další dobroty na hrací desce, položíš svůj čip se švábem 
na příslušný obrázek na svém jídelním lístku. Přebytečné body z akcí 
propadají. Tvým dalším cílem je dobrota vedle vpravo. Pokud ti zbývá 
ještě jeden pokus, smíš hned házet dál, aby ses k ní dostal.

Hází Kuchař
Když jsi jako hráč-Šváb házel a táhl dvakrát, vklouzne tvůj spoluhráč po 
levé ruce do role Kuchaře. Hází kostkou s kuchařem. Pokud mu na kostce 
padne prázdné místo, máš k dispozici ještě jeden zvláštní hod. Pokud se 
však na kostce objeví kuchař, je tvůj tah okamžitě ukončen.

Tvůj tah končí nejpozději po tomto zvláštním hodu. Kuchař se sta-
ne Švábem a jeho spoluhráč vlevo se stane Kuchařem. Šváb začíná na 
místě, na kterém předtím zůstal stát.
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Konec hry
Ve hře vítězí hráč, který se jako první dostane ke všem čtyřem dobrotám 
ze svého jídelního lístku a poté se vrátí ke skrýši.

Pravidla akcí
Budete potřebovat dobré nervy! Příprava hry a pravidla tahů platí stejně 
jako při úvodní hře, s následujícími obměnami:

Hráč-Kuchař odstartuje hru: „Do kuchyně – pozor – teď!“ a v tom okamži-
ku oba hráči, Šváb i Kuchař, zároveň začnou házet svými kostkami.

Akce Švába
Jako Šváb hlasitě oznámíš, která dobrota je jako další na tvém jídelním 
lístku. Hodíš kostkou, táhneš a jakmile se k ní dostaneš, oznámíš to. Po-
ložíš svůj čip se švábem na dobrotu na svém jídelním lístku. Co bude 
tvým dalším cílem? Hned házej kostkou dál, aby ses k němu dostal. Jsi 
na řadě tak dlouho, dokud Kuchař (který mezitím hází svou kostkou) ne-
vykřikne „Stop“.

Mezitím háže kostkou Kuchař
Jako Kuchař se snažíš co nejrychleji pětkrát hodit obrázek kuchaře. Po-
kud ti padne prázdná strana, házíš dál, pokud ale na kostce vyjde ku-
chař, hlasitě počítáš a až padne popáté, vykřikneš „Stop!“.

Tah hráče-Švába okamžitě končí. Role se po řadě vyměňují.

Tip: U zkušených hráčů si můžete domluvit, že kuchař může na kostce 
padnout např. jen třikrát.

Konec hry 
Kdo se jako první postupně dostal ke všem dobrotám se svého jídelního 
lístku a opět se vrátil ke skrýši, vyhrává.

© 2015 Ravensburger Spieleverlag
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динамична игра за 2–4 играчи от 5–99 години.

Автор: Gunter Baars
Илюстрации: J. Jantner, M. Jasionowski, W. Pepperle
Редакция: Monika Gohl

Съдържание:
1 игрално поле, 9 прибори за хранене, 9 бутони,
1 хлебарка с краче за поставяне, 4 менюта, 4 чипове, 
1 зарче с прибори за хранене, 1 зарче на готвача

Хлебарката гладна се стрелка наляво и надясно из кухнята в търсене 
на лакомства. Менюто ѝ включва сирене, хляб, риба и шоколад. 
Само ако тези прибори не бяха наоколо – тя непрекъснато трябва 
да ги отстранява от пътя си, за да достигне до целта. Внезапно се 
появява готвачът – сега вече няма измъкване!

Цел на играта
Всеки играч с хлебарка се опитва последователно да стигне до 
четирите лакомства от меню си и колкото може по-бързо отново да 
се скрие в безопасната дупка.
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